C'era una volta un gioco
La vita dei bambini dell’Antichita greca e romana
raccontata attraverso i loro giochi
(ideato da Sabina Boretti, Stefania Cottiglia es&betta Morici)

per la scuola primaria la scuola secondaria di primo grado

Lo sapevate che i bambini dell'antichita utilizzawagiocattoli simili a
quelli usati ancora all'inizio del XX secolo? Un portante storico del
gioco ha definito questa continuita di comportamenin allegro

girotondo in cui i millenni di storia si incontrangioiosamente e quas
si annullano»(Marco Fitta,Giochi e giocattoli nell'antichitaLeonardo
Arte, Milano, 1997, p.10).

Questo laboratorio permettera a bambini e ragdzzggi di scoprire “a
che gioco giocavano” e che vita facevano i bambeil’'antichita

classica greca e romana, attraverso opere d’apggetti conservati a
museo Archeologico Nazionale di Firenze.

Obiettivi

1. sviluppare il senso della storia attraverso larazsone, la
visione di opere d'arte e documenti iconografitghdhgine
storica, la ricostruzione di giochi e giocattoli tdha volta”

2. sviluppare la capacita di lettura dell'opera td'are
dell'immagine e di interpretazione storica dei stamtenuti

3. promuovere la creativita e la manualita attraverda
costruzione di giocattoli e I'esperienza di giodél passato

Il laboratorio didattico si compone di un modulo ddla durata di 90
minuti, da svolgere presso la Bottega dei ragazzi ¢ Museo
Archeologico Nazionale (piazza Santissima Annunziaj.

Nel modulo si discutono e chiariscono insieme ai bambini deofe
chiave del laboratorio (storia, gioco, giocattol®opo aver ascoltatc
guali sono i loro giochi preferiti, si mostran@noduzioni di dipinti e
sculture per raccontare alcuni momenti della stodal gioco
nell'antichita classica, evidenziando “per temi” dkfferenze e le
similitudini tra questi giochi e quelli praticatygi.

La classe si sposta poi a piedi al Museo Archeotodilazionale di
Firenze (in piazza Santissima Annunziata) per gsseropere e oggett
che documentano giochi e giocattoli dell'antichri@hiamando alcuni
dei temi esposti in precedenza.

Alla fine si propone ai bambini di scoprire quaieo i giochi praticati
dagli adulti della loro famiglia, con l'aiuto di wuestionario che viene
consegnato all'insegnante.
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Il laboratorio puo essere integrato da due altrilatioche possono essere
pernotati contattando la Bottega:
« Il laboratorio di costruzione dei “giochi di unaltad da realizzare
presso la Bottega o in classe (du@@aminuti);
|l percorso “I bambini del Medioevo e del Rinascimee
realizzato a Palazzo Davanzati (dur@d@aminuti)

Si segnala che attualmente non e possibile accatlereseo con
I'ascensore, I'abbattimento delle barriere ardbit@he non verra
purtroppo completato prima della fine dell'annolastico.

Il costo del laboratorio € di € 5,00 a bambino aluto, da pagarsi al
momento dello svolgimento dell'attivita. Gli accaagpatori hanno
diritto al biglietto gratuito. Un'eventuale disdettella prenotazione
dovra essere comunicata almeno dieci giorni prieiediata di
svolgimento del laboratorio.
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Per prenotazioni ed informazionti

La Bottega dei Ragazzi

Tel. 055.2478386

E-mail: bottega@istitutodeglinnocenti.it

Orario della Bottega dei Ragazzi :

dal lunedi al venerd.00-13.00 16.00-19.00
sabatal0.00-13.00 16.00-19.00
ultima domenica del med®.00-13.00
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