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Ufficio Scolastico Regionale per la Toscana
Direzione Generale

Scuola 3.0

1. Didattica 2. Tecnologie 3. Ambiente:
per il successo formativo di tutti

Lunedi 3 dicembre

Firenze - Auditorium S. Apollonia - Via San Gallo, 25

Il seminario, promosso da Regione Toscana in collaborazione
con I'Ufficio Scolastico Regionale per la Toscana, vuole propor-
re un’ampia riflessione sulla scuola digitale e piu precisamente
sull’introduzione di nuove pratiche didattiche nella scuola a se-
guito dell’utilizzo delle nuove tecnologie. In apertura di giornata,
dopo i saluti istituzionali, le relazioni di alcuni esperti illustreran-
no le nuove tendenze pedagogico-didattiche riferite all’utilizzo dei
dispositivi tecnologici nella scuola italiana. Seguira poi una ras-

segna di esperienze concrete di scuole toscane, che serviranno a
far conoscere i modelli e gli strumenti gia in uso nella nostra re-
gione. Durante il seminario sara inoltre presentato il bando rivolto
alle scuole toscane per le azioni Scuol@ 2.0 e Classi 2.0 che
fanno parte del Piano Nazionale Scuola Digitale. Nel pomeriggio
ci sara la possibilita di partecipare gratuitamente a due laboratori
pratici, curati da Google Italia e Apple, sui nuovi strumenti e sulle
tecnologie a supporto della nuova didattica

ore 9.00
Registrazione partecipanti

ore 9.30
Saluti e apertura lavori

Coordina

Mauro Banchini
Agenzia Toscana Notizie

Angela Palamone
Direttore USR Toscana

Stella Targetti
Vicepresidente Regione Toscana

Giovanni Biondi
Capo Dipartimento MIUR

ore 10.15

Relazioni

Motivazione 3.0: Mobile Learning
e nuovi apprendimenti

Domizio Baldini

Apple Distinguished Educator

Itunes U: 'aggiornamento e la didattica

Enrica Salvatori
Docente corso di laurea in Informatica
Umanistica, Universita di Pisa

Book in progress: dalla carta al digitale

Salvatore Giuliano
Dirigente scolastico Itis “Majorana” di Brindisi

programma

Robotica educativa: insegnare
ed apprendere

Francesca Cecchi
Scuola Superiore Sant’Anna di Pisa

ore 11.30
Esperienze e racconti

Verso una scuola 2.0
Istituto Comprensivo ‘Baccio da Montelupo’,
Montelupo Fiorentino

Wikischool: tecnologie
per un ambiente di apprendimento

collaborativo
Scuola Citta Pestalozzi, Firenze

Il pc in classe e la piattaforma online
Istituto Professionale per I'lndustria e
I'Artigianato ‘G. Fascetti’, Pisa

Errequadro e Senza Zaino,

una scuola-comunita
Istituto Comprensivo di Gallicano, Lucca

Tablet in spalla
Scuola Media ‘Leonardo Da Vinci’, Lucca

Trool. Tutti i Ragazzi

Ora Online!
Istituto Comprensivo Massa 3

L’'integrazione possibile: che fortuna
avere un dislessico in classe!
Cooperativa sociale Paideia, Pisa

ore 13.00
Pausa buffet

ore 14.30
Presentazione della chiamata di proget-
ti per le azioni Scuol@ 2.0 e Classi 2.0

Elio Satti
Dirigente Settore Istruzione e Educazione
Regione Toscana

Patrizia Bettini
Ufficio Scolastico Regionale per la Toscana

ore 15.00
Strumenti e tecnologie per una nuova
didattica — laboratori

Lab 1 a cura di Apple Education:
Dall’attivita in classe al libro digitale

Lab 2 a cura di Google ltalia:
Google Apps For Education

Ogni laboratorio si ripetera due volte
dalle 15.00 alle 16.00
dalle 16.00 alle 17.00

ore 17.00
Fine lavori

L’iniziativa é riconosciuta dall’Ufficio sco-
lastico regionale per la Toscana come
attivita di formazione docenti con diritto,

per i partecipanti, all’esonero dal servizio,
nei limiti stabiliti dal CCNL e senza oneri
aggiuntivi per ’amministrazione.

Si ringraziano DSU Toscana e Fondazione Sistema
Toscana per la gentile collaborazione



